TERINOS
Webovy GIS klient pro HZS CR

Uzivatelska priruCka pro uzivatele
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1. U&el aplikace TERINOS

Terinos je moderni konfigurovatelny webovy GIS schopny zajistit rizné typy
uzivatelskych potieb.

UZivatelé jsou pfifazeni do organizaci. Kazda organizace obsahuje konfigurace,
které uzivatelé mohou vyuzivat a mohou si z nich vybirat. O spravu organizace se
stara ur¢eny administrator. Administrator také pfifazuje jednotlivym uzivatelim jejich
prava v ramci tohoto systému. Pomoci systému Terinos je mozné spravovat
libovolny pocet organizaci a udrzovat neomezeny pocet konfiguraci.

Konfiguraci “Terinos aplikace” tvofi obsah mapy a pfifazené funkénosti (widgety).
Uzivatel muze pouzivat rizné konfigurace uréené pro rlizné pouziti. Zplisob jak
konkrétni uzivatel “vidi” konfiguraci je navic ovlivnén pravy, které administrator
uzivateli pfifadil.

Prava urcuji pro uzivatele (plati i pro anonymniho uzivatele):
e které konfigurace ma dostupné
e které vrstvy mize mit zobrazené
e které vrstvy muze editovat
e které funkénosti (widgety) muze pouzivat

Prvni pfinlaseni uzivatele do systému zajiStuje pozvanka do aplikace. Tato
poznamka je zaslana na emailovou adresu uzivatele (email je zadan pfi registraci
nového uzivatele). Pro aktivaci uZivatele je nutné aktivovat ucet kliknutim na odkaz
pfilozeny v emailu. Soucasti emailu je také pfihlaSovaci jméno a prvotni heslo.

VaZeny zakazniku,

dékujeme za registraci v aplikadi Terinos. Prosim aktivujte svij ucet kliknutim na tento odkaz.

Bez aktivace Va3eho (¢tu se nebudete moci pfihldsit do aplikace.

Bylo Vdm vygenerovano uFivatelské jméno a heslo pro piihlaSeni do aplikace. Drazné doporugejeme si toto heslo po prvnim piihldSeni zménit.

UZivatelské jméno:

veslo:

Dékujeme za vyu#iti aplikace Terinos!

Ministerstvo vnitra - Generlni feditelstvi HZS CR
Klaknerova 26, post. pfihr. 69

148 01 Praha 414

gis.izscr.cz

terinos.izscr.cz

Toto je automaticky generovand zprava. Prosime, neodpovidejte na ni.

Obrazek 1 - Registracni email



Po uspésné aktivaci je uzivatel pfesmérovan na vstupni branu do aplikace Terinos.
Zde si mlze uzivatel vybrat, zda chce vstoupit do aplikace, otevfit dokumentaci nebo
roadmap (seznam zmeén).

ﬁ Terinos Dokumentace Roadmap Spustit aplikaci
4 G

Uspésna aktivace uzivatele

Hodné uspéchu pi
praci s GIS klientem
Terinos

Spustit aplikaci Dokumentace Roadmap

Obrazek 2 - Vstupni brana aplikace Terinos

2. RozloZeni prvku uzivatelského rozhrani

Aplikace Terinos je tvofena jednim oknem ve stylu modernich webovych aplikaci,
kdy nejvétsi ¢ast viditelné plochy vyplhuje mapové pole.

. r ] Rm v r v r
Na pravé strané okna se nachazi sada ikon. Prvni ikona 3 slouzi k pfepnuti

. v ’ ] ~ 7 va y W . v
aplikace do rezimu celé obrazovky. lkona = slouzi k pfihlaseni uzivatele do

systému. lkona &F slouzi k vybéru z dostupnych konfiguraci. lkona ™ slouzi k

zobrazeni legendy. Posledni ikona @ kompasu slouzi k navratu mapového okna
do standardni polohy v pfipadé, zZe je mapa pootocena.


https://terinos.izscr.cz/assets/activation.html
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Obrazek 3 - legenda
V levé &asti okna miZeme pomoci tladitek — a — mapu pFiblizit, & oddalit
(stejného efektu Ize docilit i otacenim kolecka mysi). lkona = slouzi k otevieni

rozbalovaci nabidky nastroji aplikace. Samotné nastroje Ize poté podrzenim
levého tlaCitka na horni liSté daného nastroje libovolné presouvat po plose.
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Obrazek 4 - Nastroje aplikace (widgety)

Dale Ize také pomoci ikony Eﬂ tisku rozbalit nabidku moznosti tisknuti momentalné
zobrazovaného mapového podkladu.
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Exportovat
Rozvrzeni Pouze mapa

Nadpis

Mastaveni stranky

Pismeno ANSI A na sitku v

Formét souboru

PDF v

P Pokrocilé moznosti

Exportovat

Exportované soubory
Vase exportovane soubory se zobrazi zde.
Obrazek 5 - Nastaveni tisku
Posledni dostupnou ikonou - je zména mapového podkladu. Lze vybrat mezi
podkladem HZS CR a ortofotem.

Mezi informacni prvky patfi ukazatel méritka na levé spodni strané okna a ukazatel
souradnicového systému na strané prave. V klientovi jsou soufadnice standardné
zobrazovany v systému S-JTSK. Dal8i moznosti je zobrazeni dodateCnych
soufadnicovych systému jako jsou WGS84, ETRS89 (lze zvolit format zobrazeni
soufadnic) a S-42. Pfipadné také dalSich, které Ize pfidat v nastaveni konfiguraci.

S-JTSK: -566940.13;-1043779.82 WGS584 ~ 16°52°1.65411"N; 50° 16" 14.39018"E

Obrazek 6 - Ukazatel souradnicového systému
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Obrazek 7 - Typické rozlozeni funkcnich prvki

VySe popsané rozlozeni prvki plati pro typickou konfiguraci uzivatele. Aplikace umozriuje nahrani
upravenych konfiguraci, a také dodate¢nych moZnosti pro nastaveni, viz. kapitola Nastaveni
konfigurace.

3. Ovladani aplikace

Aplikace Terinos je ovladana pomoci funkénich prvkd, které jsou uzivateli pfimo
dostupné pfi spusténi aplikace. Uzivatel je diky témto prvkim schopen pohybu
mapového pole, ale také pfihlaseni a uzivani dostupnych nastroju pro usnadnéni
orientace v mapé. Samotna aplikace je navrzena tak, Ze je mozné rozlozeni
funk&nich prvkud upravit tak, jak je pro daného uzivatele vhodné.

3.1 Mapové okno

Mapové okno Ize ovladat prostfednictvim mysi. Pro posun mapového okna je nutné
stisknuti levého tlaCitka mysSi a poté pohybu mySi do strany. Samotné pfriblizeni
mapy a oddaleni Ize provést pomoci tladitek = a — v levé strané okna a také
prostfednictvim koleCka mySi. Pro ziskani souradnic urc€itého mista na mapé
slouzi pravé tlaCitko mysSi. Po stisknuti tlaCitka se zobrazi nabidka moZzZnosti
soufradnicovych systému pro které Ize ziskat soufadnice. Volbu potvrdime stisknutim
levého tlaCitka a soufadnice se nam ulozi do schranky.



Kopirovat soufadnice
S5-JTSK
WG584
ETR589
5-42

Obrazek 8 - Kopirovani souradnic

Dodatecné moznosti ovladani mapového okna jsou popsany v seznamu klavesovych
zkratek.

3.2 Prihlaseni uzivatele

Pro pfihlaseni uzivatele slouzi ikona 2 na pravé strané okna. Po rozkliknuti se
zobrazi nabidka vyplnéni udajd. Prvni fadek slouzi k vyplnéni uzivatelského jména
a druhy k vypInéni hesla. Spravné vyplnéni udaju potvrdime kliknutim levého tlacitka
mysSi na tlacitko pFihlasit.

o anonym

Verejnost

UZivatelské jméno

Heslo

Obrazek 9 - Prihlaseni uzivatele

Po spravném pfihlaseni l1ze poté na horni listé vidét uzivatelské jméno a jméno
organizace pod kterou uzivatel patfi. V tomto okamziku se mu také nacte seznam
konfiguraci mezi nimiz se bude moci pfepinat a jedna z nich (vychozi) se aktivuje.
Pfepinani mezi konfiguracemi popisuje kapitola Volba konfigurace.

V pfipadé, Ze je uZivatel uspéSné prihlasen je tento stav véetné aktivni konfigurace uloZen do
docasné paméti. To zaruci, Ze v pfipadé, Ze uzZivatel znovu otevre v prohlizeci klienta Terinos, bude
automaticky pfihlasen pod poslednim aktivnim uctem. TaktéZz mu bude nactena posledni aktivni
konfigurace.



3.3 Odhlaseni uzivatele

K odhlaseni uzivatele je nutné otevfit uzivatelské menu kliknutim na ikonu A levym
tlaCitkem mysSi. Zde uzivatel vidi vSechny informace o svém uctu. K odhlaSeni
uzivatele slouzi tlaCitko Odhlasit ve spodni listé. Po stisknuti tlacitka levym tlaCitkem
mysSi je uzivatel v pfipadé uspésného odhlaseni znovu vyzvan k pfihlaseni.

3.4 Zména uzivatelskych udaju (editace profilu)
Usp&sné prihlaeny uzivatel je taktéZ schopen zménit své uzivatelské udaje (jméno,
heslo, email). Pro zménu udajl je nutné otevfit uzivatelské menu kliknutim na ikonu

o ’ v v
= levym tlaCitkem mysi.

o test
2 HZS test

Jmeno

Teri

Prijmeni

Testikova

Uzivatelske jméno

test

Email
testerka@mujmail.cz
Datum vytvofeni Uctu

18/12/2018 08:12

Organizace

HZS test

Editovat profil Zménit heslo

Obrazek 10 - Uzivatelské menu

Zde uzivatel vidi vSechny informace o svém uctu. Pro jejich zménu je nutné kliknout
na tlaCitko Editovat profil. Zde jiz muze uzivatel zménit své jméno (slouzi také jako
pfihlaSovaci jméno), pfijmeni a emailovou adresu. Zménu je nutné potvrdit kliknutim
na tlacitko Ulozit.



o test
2 HZS test

Jméno

Pfijmeni

Email

Obrazek 11 - Editace profilu

3.5 Volba konfigurace
Pro volbu konfigurace/aplikace z téch které ma pfihlaSeny uzivatel k dispozici

slouzi ikona #*# v pravé strané okna. Po rozkliknuti se zobrazi nabidka konfiguraci.
Pro nacteni nové konfigurace slouzi tlaCitko Nacéist konfiguraci. V pfipadé, Ze je
konfigurace nactena spravné, zobrazi se jako konfigurace se zelenou ikonou

Pfehled dostupnych konfiguraci

Konfigurace s wyhledavanim
Testovaci konfigurace s moZnost

vyhledavani

L Kla % s
| Wacist | Wacist do WWrezu

Ochrana Obyvatelstva

Vychozi konfigurace pro HZS test

Wychozi konfigurace

Obrazek 12 - Volba konfigurace



Taktéz je mozné konfiguraci nacCist do aktivniho pfiblizeni, v pfipadé, Ze je nutné
zménit konfiguraci pro pfistup k jinym widgetim, &i vrstvam. Pro toto nastaveni je
nutné kliknout na tlaCitko Nacist do vyrezu levym tlaCitkem mySi. V pfipadé
uspésné zmény je konfigurace nactena bez nutnosti znovu se pfiblizit k zajmové
oblasti v mapovém okné.

3.6 Zména podkladové mapy

Pro zménu podkladové mapy slouzi ikona na pravé strané okna. Kliknutim

levého tlaCitka mysSi na ikonu se docili zmény podkladové mapy. Postupnym
klikanim na ikonu je mozné se vratit k pfedeslému mapovému podkladu.
Standardné je v konfiguraci nastaveno prepinani mezi podkladovou mapou HZS CR
a ortofoto.

3.7 Zobrazeni legendy

Pro zobrazeni legendy je nutné kliknout na rozbalovaci nabidku na prave strané
okna. Po rozkliknuti Ize vidét popisy vSech dostupnych vrstev, které jsou
momentalné zobrazeny na mapé. Nastaveni, které vrstvy maji byt zobrazeny a
viditelné v legendé, Ize nastavit v nastaveni vrstev.

-
T

J5DI

Obrazek 13 — Legenda
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3.8 Zobrazeni v rezimu celé obrazovky

. . - . o 57 , .
Pro zobrazeni aplikace v rezimu celé obrazovky slouzi ikona “=. Po kliknutim

levého tlaCitka mySi na ikonu se aplikace otevie v rezimu celé obrazovky. Pro navrat
do standardniho rezimu je poté nutné znovu kliknout levym tlaCitkem mysSi na ikonu

¢ nebo také klavesou ESC.

3.9 Obnoveni orientace mapové plochy
V pfipadé, zZe uzivatel nato€i mapovy podklad (lze docilit podrzenim pravého
tlaCitka mysSi v mapovém poli a naslednym pohybem mysi do stran), Ize se pomoci

Ty
kliknuti levého tlacitka mysi na ikonu - vratit zpét na puvodni natoceni mapové
plochy.

3.10 Tisk

Pro vytisknuti momentalné zobrazené mapové plochy slouzi ikona =1 Po Kliknuti
levého tlaCitka mysSi na ikonu se otevie rozbalovaci nabidka. Zde Ize v horni listé
zvolit, zda se ma exportovat mapa jako rozvrzeni nebo pouze mapa. Dale je nutné
vyplnit Nadpis a dale poté zvolit z rozbalovaci nabidky nastaveni stranky (velikost
stranky) a dale vystupni format souboru.

Exportovat

Rozvrzeni Pouze mapa

Madpis

Mastaveni stranky

Pizmeno ANS| A na Sifku v

Format souboru

PDF v

[ Pokrodilé moZnost

Exportované soubory

Vase exporiovanea soubDony 5 Zo0razi Zoe.

Obrazek 14 — Moznosti nastaveni nastroje Tisk
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Taktéz je mozné pro export nastavit pokro€ilé moznosti nastaveni. Po rozkliknuti
rozbalovaci nabidky je poté uzivatel schopen nastavit hodnotu méfritka, jméno
autora, autorska prava a také hodnotu DPI (Dots per inch). Poslednim nastavenim
je volba pridani legendy do exportu.

nnnnn
[ TBT8]

28

Obrazek 15 — Pokrocilé mozZnosti nastaveni nastroje Tisk

V pfipadé, Ze je vSe potfebné nastaveno, je nutné export potvrdit tlaitkem
Exportovat. Exportovany soubor je poté mozné stahnout kliknutim na nazev daného
soubor ve spodni listé.

3.11 Zobrazeni vrstev

et

Pro zobrazeni vrstev slouzi ikona = . Po kliknuti levého tlacitka mySi na ikonu se
otevie rozbalovaci nabidka, kde muzeme vidét vSechny dostupné vrstvy jako jsou
napfiklad Silni¢ni kamery, JSDI a podobné. Také ale muZzeme vidét vrstvy jako
Mé&reni a Kresleni, coz jsou nami upravené vrstvy a vypocCty zobrazené v mapé.
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Obrazek 16 - Zobrazeni vrstev

Po rozkliku jakékoliv dostupné vrstvy rozbalovacim tlaCitkem --- vpravo se
dostavame do nastaveni pruhlednosti dané vrstvy. Zde si Ize nastavit prihlednost
dané vrstvy a také v pfipadé nékterych vrstev zobrazit informace o dané vrstveé.
Prihlednost Ize také nastavit kliknutim na ikonu “, ktera vrstvu celkové
zneviditelni (%**) a opétovnym kliknutim znovu zviditelni.

By MNAFani
. ='-.'1'-:'=

py Lobrazit plny rozss

A% Jwysit pruniednost

Obrazek 17 - Nastaveni viditelnosti vrstvy

3.12 Vychozi zobrazeni mapy

Pro navrat na Vychozi zobrazeni mapy slouzi ikona {:: Po kliknuti na danou ikonu levym
tlacitkem my3&i se mapové okno pfesune na vychozi pozici. Soufadnice dané pozice jsou jiz
pfedem nastavené a jejich zménu je potfeba provést v aplikaci Terinos admin v konfiguraci
daného widgetu (esri_Home).

4. Nastroje aplikace

Nastroje aplikace (widgety) slouzi k usnadnéni prace s mapou. Jedna se o sadu
nastrojl, kdy kazdy z nastroju plni odliSnou ulohu. Nastroje, jako napfiklad kreslent,
méreni a hledani vyuzivaji pro ulozeni grafiky do€asnych vrstev. Tyto vrstvy Ize najit

7 13


https://docs.google.com/document/d/1hqVQ9pR6RQk4Gou2Le6ytggP0PMGK3qycNN35je6xTI/edit#heading=h.gjdgxs

v seznamu vrstev ve skupiné do€asné vrstvy, kde Ize ovladat jejich viditelnost.
Obsah docCasny vrstev je poté mozné smazat v nastroji smazat obsah mapy.

4.1 Kresleni

Nastroj Kresleni ¢ umozfiuje kresleni objektt pro dodasné pouZiti, tedy vykreslené
prvky se neukladaji do Zzadné databaze a po obnoveni webové stranky se ztrati.
Nastroj kresleni nabizi moznost kresleni bodu, linie a tfi typ polygont (obecny,
pravouhelnik a kruh) a vlozeni textu. Vzdy se nastavuji parametry tykajici se barev
(obrys a vypli), typu vyplné (plna, Srafy), typu obrysu (plna, Carkovana, aj.) a
tloust’ky resp. velikosti.

Z Kresleni i

0 P 1 L] O A

Obrazek 18 - Nastroj kresleni

Postup pro kresleni je nasledujici. Nejprve je nutné vybrat typ prvku, nastavit
parametry (typ, barva a tloustka) a poté nakreslit prvek v mapé kliknutim na levé
tlacitko mysi (v pfipadé linie a obecného polygonu funguije, Ze Ize kreslit podrzenim
levého tladitka mysSi, konec kresleni je pak nutné ukoncit dvojklikem na levé
tlacitko mysi).

Z Kresleni g

Barva Tloustka obrysu

Obrazek 19 - Nastaveni kresleni
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Obrazek 20 - Typy nakreslenych objektt

Pro kresleni Ize taktéz vyuzit klavesovych zkratek:
ZkratKy pri kresleni bodu:
- C - umisténi bodu v misté kurzoru, odpovida stisku levého tlacitka my$i
Zkratky pfi kresleni linii a polygonu:
- F - pridani lomového bodu v misté kurzoru, odpovida stisku levého tlacitka
mysSi
- C - ukonceni linie ¢i polygonu, odpovida dvojkliku na levé tlacitko mysSi
- Z - krok zpét, tedy umazani posledniho lomoveho bodu
- R - krok vpred, tedy pokud byl bod umazan, pfida jej znovu do mapy
- Podrzeni a tahnuti levého tlaCitka mysi - pridava lomové body v mistech,
kde se vyskytuje kurzor
- Levy ctrl + kliknuti Ci tazeni levého tlacitka mysi - novy lomovy bod bude
rovnobézny nebo kolmy k pfedchozimu bodu
- Kliknuti levym tlacitkem na prvni lomovy bod - ukonceni kresleni polygonu
Soucasti nastroje je také mozné nakreslenou grafiku exportovat a importovat. Pro
export grafiky slouzi tlacitko Export v hlavni nabidce nastroje. Kliknutim na tlacitko
se ulozi vesSkera nakreslena grafika do souboru JSON. Tento soubor je pak mozné
importovat zpét do aplikace kliknutim na tlacCitko Import. Uzivatel je poté vyzvan k
vybrani souboru z lokalniho ulozisté. V pfipadé uspéchu je poté grafika nahrana do
mapové plochy.

4.1.1 Odstranéni prvkl kresleni

Nakreslené prvky je mozné také odstranit, bud jednotlivé pomoci moznosti
Odstranit vybérem, kdy se po vybrani této moznosti musi poté v mapé levym
tlaCitkem mysSi na prvek, ktery chceme smazat, kliknout. Takovym zplsobem
docilime vymazani jen jednoho prvku.

7 15



V pfipadé, Ze si prejeme vymazat vSechny prvky z mapy nam slouzi moznost
Odstranit vSe, kdy po kliknuti na tuto volbu dojde k odstranéni vSech nakreslenych
objektl. Prvky Ize také smazat v nastroji Smazat obsah mapy.

Takovéto vymazani objektl je jiz nevratné a je tedy potreba dbat zvySené opatrnosti.

4.1.2 Editace nakreslenych prvku

V ramci tohoto nastroje je mozné také editovat nakreslené objekty. Je nutné mit
oteviené okno Kresleni a vypnutou moznost kresleni jakéhokoliv prvku (zadny neni
oznacen, tedy v okné se zobrazuje jen nabidka typu prvk( a moznost odstranéni).
Nasledné se na dany prvek v mapé klikne levym tlaCitkem mysi. Zbarvi-li se prvek
do modra, je mozné jej editovat , tedy posouvat, upravit tvar ¢i zménit nékterou z
charakteristik, kterou lze v okné Kresleni nastavit. Editaci je potfeba ukoncit
kliknutim levého tlaCitka do mapy tam, kde se dany prvek nenachazi.

Pro kresleni Ize taktéz vyuzit klavesovych zkratek:
Zkratky pri editaci geometrie
- TaZeni podrzenim levého tlacitka mysi - posun
- Kliknuti levym tlacitkem mysi na lomovy bod - vybér bodu (zbarvi se bile)
- Shift + kliknuti levym tlacitkem mysSi na lomovy bod - vybér vétsiho
mnoZstvi lomovych bod
- TazZeni vybraného lomového bodu - posun v8ech vybranych lomovych bodu
stejnym smérem
- Kliknuti levym tlacitkem mysi do mapy - uloZzeni zmény geometrie

4.2 Méreni

Nastroj Méreni «" slouzi k méFeni vzdalenosti. Lze vybrat, zda chceme méfit
vzdalenost , ¢i plochu. Pro méfeni vzdalenosti je nutné zakliknout moznost linie (<
). Pro zacCatek méfeni je nutné kliknout levym tlaCitkem mysSi do mapy. Takovym
zpusobem za&neme kreslit linii a kazdym dalSim klikem levého tlacitka mysi pfidame
dalSi lomovy bod. Taktéz lze vyuzit podrzeni levého tlaCitka mySi pro nakresleni
plynulych kfivek. V pfipadé€, ze chceme linii ukoncit, je nutné provést dvojklik levého
tlaCitka mySi do mapy. Vysledkem je linie, ktera ma u svého koncového bodu
zobrazenou vyslednou vzdalenost v metrech.

Pro méfeni plochy je nutné zakliknout moznost plochy (). Pro zagatek méeni je
nutné kliknout levym tlaCitkem mySi do mapy. Takovym zplsobem zacneme kreslit
polygon a kazdym dalSim klikem levého tlaCitka mySi pfidame dalSi lomovy bod.
Taktéz Ize vyuzit podrzeni levého tlacitka mysSi pro nakresleni plynulych kfivek. V
pfipadé, Ze chceme polygon ukoncit, je nutné provést dvojklik levého tlacitka mysi
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do mapy. Vysledkem je polygon, ktery ma ve svém stfedu zobrazenou vyslednou
vyméru v metrech CtverecCnich.

.7 Méfeni g

e R e

=)

dstranit vybérem Odstranit v§

(T

Obrazek 21 - Nastroj méreni
Je-li pfi velkém pribliZzeni potfeba posouvat mapovym oknem, je nutné vyuZzit Sipek na klavesnici.

4.2.1 Odstranéni prvki méreni

Nakreslené prvky je mozné také odstranit, bud jednotlivé pomoci moznosti
Odstranit vybérem, kdy se po vybrani této moznosti musi poté v mapé levym
tlaCitkem mySi na prvek, ktery chceme smazat, kliknout. Takovym zplsobem
docilime vymazani jen jednoho prvku.

V pfipadé, Ze si prejeme vymazat vSechny prvky z mapy nam slouzi moznost
Odstranit vSe, kdy po kliknuti na tuto volbu dojde k odstranéni vSech nakreslenych
objektu. Prvky Ize také smazat v nastroji Smazat obsah mapy.

Takovéto vymazani objektu je jiz nevratné a je tedy potreba dbat zvySené opatrnosti.

4.3 Vyhledani trasy

Nastroj Vyhledani trasy ® slouzi k nalezeni optimalni cesty dle zadanych kritérii
na zakladé rychlosti, popfipadé nejkratSi mozné trasy. K tomu slouzi tlaCitka
Nejrychlejsi a Nejkratsi.
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® Vyhledani trasy X

Neco napiste anebo umistite bod do mapy 1)

Nejrychlejsi Nejkratsi

‘ Zobrazit roziifené moznosti

Obrazek 22 - Nastroj vyhledani trasy

V prvnim kroku je dulezité nastavit startovni a koncovy bod. K tomu slouzi pole
Zacatek trasy a Vyberte cil. K jejich vybirani slouzi kliknuti levého tlacitka do
pozadovaného pole. Takto vybranym polem je poté nutné kliknout do mapového
pole levym tlaCitkem mySi na poZzadovanou pozici. Spravné vybrany bod se poté
ihned zobrazi v mapé. DalSi moznosti, jak pfidavat poCate¢ni a koncovy bod je
moznost do danych poli psat konkrétni misto a pomoci naseptavace vybrat spravné
misto.

Neco napiste anebo umistite bod de mapy (1)
Volgogradska X

() Volgogradsks, Liberec [Liberec lll-Jefab)
i {7
] Volgogradska, Ostrava (Zabreh)
4
(7  Volgogradska, Tabor
i

Obrazek 23 - Nastroj vyhledani trasy - zadavani pomoci textu

Pomoci tlaCitka Vyhledat se poté zobrazi optimalni plan cesty po jednotlivych
silni€nich usecich.

Po spravném zadani pocCatecniho a koncového bodu je taktéZ mozné trase pridat
zastavky. Zastavky slouzi jako useky, kterymi musi nami vyhledavana trasa projit. K
pridani zastavky slouzi tlacitko + , kdy je poté nutné kliknout do mapového pole
levym tlaCitkem mySi na pozZadovanou pozici. Takto Ize pfidat vice zastavek. V
pfipadé, Ze je potfeba zastavku vymazat, je potfeba kliknout levym tlaitkem mysSi na
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ikonu 1. Po smazani zastavky je nutné znovu kliknout na tlacitko Vyhledat, aby
byla trasa pfepocitana pro zbylé useky.
@ Vyhledani trasy X
15.553123, 49.802763

Zastavka €. 0

El

Zastavka €. 1

El

_|_

15.609166, 49.809711

Nejrychlejsi Nejkratsi
Vyhledat

Obrazek 24 - Nastaveni vyhledani trasy

V pfipadé, Ze se na zvolené trase nachazi neobvykla pfekazka, Ci je nutné dale
specifikovat o jaky viz se na dané trase jedna, je nutné tyto parametry zadat. K
tomuto slouzi rozbalovaci nabidka pod tlaCitkem Zobrazit rozSifené moznosti (Tato
nabidka je zobrazena jen v pfipadé, zda k ni ma uzivatel pfistup).

V pfipadé, Ze je nutno zadat na trase bariéru, je mozné vybrat ze tfi typ( bariér.
Jestlize se jedna o bodovy prvek (autonehoda na silnici v jednom pruhu) vybereme
tlaCitko Bodova. Poté vybereme misto, kde se bariéra nachazi a stisknutim levého
tlaCitka mysi vlozime bod do mapy.

Pro liniovy prvek (spadly most, blokujici cestu z obou smérli) vybereme tlacitko
Liniova. Poté vybereme misto, kde bariéra za€ina a stisknutim levého tlacitka mysi
vlozime zacCateCni bod do mapy. DalSimi kliky vytvafime pozadovanou linii. V
pfipadé, ze chceme ukoncit linii stiskneme dvakrat za sebou levé tlaCitko mysi.

Pro polygonovy prvek (lesni pozar, zasahujici do nékolika komunikaci) vybereme
tlaitko Polygonova. Poté vybereme misto, kde bariéra zacina a stisknutim levého
tlaCitka mysi vloZzime zacCate¢ni bod do mapy. DalSimi kliky vytvafime poZadovany
polygon. V pfipadé, Ze chceme ukon it polygon, stiskneme dvakrat za sebou levé
tlaCitko mysi.

DalSi z moznosti je upfesnéni informaci o vozidle a jeho parametrech jako je
hmotnost (t), vySka (m) a délka (m). Taktéz muze vybrat typ automobilu z pfedem
definovaného seznamu, ktery rozbalime kliknutim na Osobni automobil. Tato
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nastaveni jsou vhodna v pfipadé, Ze se na komunikaci nachazi omezeni (most a

jeho maximalni nosnost, tunel a jeho maximalni vySka apod.), ktera by jinak nebyla
brana v potaz.

Bariéry

¥
d

6

Informace o vozidle

Osobni automobil v
Hmotnost [t] Vyska [m] Sitka [m]
1,8 1,8 1,8

Viyhledat

Obrazek 25 - Nastaveni bariér

Zmény je opét nutné potvrdit kliknutim na tlaCitko Vyhledat. Nyni se zobrazi
optimalni cesta i s upfesnujicimi parametry.

Pro smazani vysledné trasy slouZzi tlaCitko Smazat, kdy po kliknuti levym tlacitkem
mysSi danou trasu vymaze.

Takovéto vymazani objektu je jiz nevratné a je tedy potfeba dbat zvySené opatrnosti.

Dodate¢né moznosti oviadani a editace prvk( Ize najit v seznamu klavesovych zkratek.

4.4 Smazat obsah mapy

Nastroj Smazat obsah mapy W slouzi k vymazani nami vytvofenych objektd z
mapového rozhrani. Jedna se o doCasné prvky jako napfiklad vysledky kresleni, linie
po mérfeni, vysledky trasovani a podobné. Po rozkliknuti mizeme vidét seznam
vSech dostupnych objektd moznych k okamzitému odstranéni z mapového pole.

Pomoci kliknuti na ikonu T vedle patfinych objektu vrstvy docilime jejich smazani.

Takovéto vymazani objektu je jiz nevratné a je tedy potfeba dbat zvySené opatrnosti.
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4.5 Vyhledavani ve vrstvach

Nastroj Vyhledavani ve vrstvach S slouzi k vyhledani lokalit na zakladé nazvu
atributd (tlaCitko V atributech), textl (tlacitko Fulltext) ¢i adresnich mist (tlaCitko
Adresa) obsazenych v dostupnych vrstvach.

Q. Vyhledavani ve vrstvach X
V atributech Fulltext Adresa
Server
- Vyberte tema -- hd

Obrazek 26 - Nastroj vyhledavani ve vrstvach

V pfipadé vybéru vyhledavani v atributech je nutné prvné vybrat téma, ve kterém

chci vyhledavat pomoci rozbalovaciho tla¢itka ¥ a dané téma vybrat. Poté se pod
nabidkou témat zobrazi seznam vSech dostupnych vrstev, ve kterych je mozné dale
vyhledavat. V pfipadé, Ze neni nutné vyhledavat ve vSech dostupnych vrstvach, je

nutné pomoci tlacitka vedle kazdé dostupné vrstvy, danou vrstvu vypnout levym
kliknutim tladitka mysSi. V pfipadé, Ze je vrstva vypnuta, jevi se tladitko jako prazdné.
V nasledujicim kroku je nutné zadat do pole Zadejte hledany vyraz pozadovany
vyraz. Je nutné zadat vyraz se spravnou diakritikou, avdak neni nutné dodrZovat
mala a velka pismena. Po zadani vyrazu je nutné kliknout levym tlaCitkem mysi na
tlacitko Hledat a tim dany vyraz vyhledame ve vSech dostupnych podobach. Pomoci
tlaCitka Atributova tabulka miOZeme zobrazit vSechny vyhledané zaznamy v
tabulce. V pfipadé vymazani vyhledanych zaznami miazeme vyuzit tlaCitka Smazat
vybér, ¢im docilime moznosti znovu rychle vyhledavat.
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@ dkryty
Vyhledat

'mnual Smazat vijbér ‘

Atr

BB Atributova tabulka [833 zéznam(] x

popis hodnota
30003307573 Komeréni banka, a:., Praha

30023098961 SECO GROUP a.s. Praha 8

2 dkryty CR 30030673216 CEPRO as. Praha
3 ikryty CR 30023098961 SECO GROUP a.s. Praha 8

Obrazek 27 - Vyhledavani v atributech

V pfipadé vybéru vyhledavani fulltextem je nutné prvné vybrat téma, ve kterém

chci vyhledavat pomoci rozbalovaciho tlacitka ¥ a dané téma vybrat. V
nasledujicim kroku je nutné zadat do pole Zadejte vyraz pozadovany vyraz. Je
nutné zadat vyraz se spravnou diakritikou, avSak neni nutné dodrZzovat mala a velka
pismena. Po zadani vyrazu je nutné kliknout levym tlacitkem mysi na ikonu Hledat a
tim dany vyraz vyhledame ve vSech dostupnych podobach. Pomoci tlaCitka
Atributova tabulka mizeme zobrazit v8echny vyhledané zaznamy v tabulce. V
pfipadé vymazani vyhledanych zaznamu muzeme vyuzit tlacitka Smazat vybér, ¢im
docilime moznosti znovu rychle vyhledavat.

g E
Vyhledat

‘ Atributové tabulka ‘ | Smazat vybér

B Atributové tabulka [1 zaznami X

£ nazev okres info_papisek

0 Brugperk 3802 Nézev; Brusperk: Okres: Frydek-Mistek: Kraj: Moravskoslezsky kraj

Obrazek 28 - Vyhledavani fulltextem

V pfipadé vybéru vyhledavani pomoci adresy je nutné prvné vybrat téma, ve
kterém chci vyhledavat pomoci rozbalovaciho tlacitka ¥ a dané téma vybrat. V
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nasledujicim kroku je nutné zadat do pole Zadejte vyraz pozadovany vyraz. V ramci
zadavani vyrazu je pouzitelny také naSeptavac, ktery zobrazuje vSechny dostupné
moznosti v momenté psani. V pfipadé, ze nasSeptavac jiz zobrazuje pozZzadovanou
adresu, je mozné danou adresu zvolit kliknutim levého tlaCitka mySi na danou
adresu. Pomoci tlaCitka Atributova tabulka mizeme zobrazit vSechny vyhledané
zaznamy v tabulce. V pfipadé vymazani vyhledanych zaznamli muzeme vyuzit
tlaCitka Smazat vybér, ¢im docilime moznosti znovu rychle vyhledavat.

A .
= Q Vyhledavani ve vrstvach

(1]

e
B« ¢ RUIAN (ob,ul ad
Vyhledat
.

@ Volgogradsks
Uberee, Lissree, i

# typeDescCz uliceKod vuscKod obecKod vuscNazey

Obrazek 29 - Vyhledavani pomoci adresy

4.6 Atributova tabulka

Soucasti nékterych nastroji je atributova tabulka. Jejim obsahem je zobrazeni
jednotlivych atributl pravé zobrazené, popfipadé vyhledané vrstvy. V pfipadé, ze
chceme néktery ze zaznamu zobrazit v mapé, Ize tohoto docilit kliknutim levého
tlaCitka mySi na pozadovany zaznam. Takto oznaleny zaznam se automaticky
pfiblizi a zobrazi v mapovém poli.

Soucasti atributové tabulky je taktéz tlaCitko pro export atributové tabulky do
souboru ve formatu .csv. Pro export je nutné kliknout na tladitko “exportovat do
CSV’ levym tlaCitkem mysi. Tim se docili exportu do csv.

4.7 Nacteni lokalnich dat

Nastroj Naéteni lokalnich dat [+ slouZi k importu mistnich souboru do aplikace.
Mezi podporované formaty momentalné patfi jen csv.
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Pro nacteni dat je nutné prvné vybrat format, ve kterém chci vyhledavat pomoci

rozbalovaciho tlagitka ¥ a dany format vybrat. DalSim krokem je vybrat
oddélovaé€, kterym jsou data oddélena v souboru. Déle se pomoci tlaCitka Soubor
otevie pruzkumnik souboru ve kterém vybereme pozadovany soubor a potvrdime
tlaCitkem Otevfit. Dale pomoci kliknuti na tlaCitko Nacist NacCte nastroj vSechny
atributy v souboru.

[4 Nacéteni lokdlnich dat X

Format l"\"

- Vyberte format -- v

Soubor
Vybrat soubor | Soubor nevybran

Obrazek 30 - Nastroj nacteni lokalnich dat

V takto naéteném souboru je poté nutné pomoci rozbalovaciho tlaitka ¥ zadat,
ktery atribut obsahuje soufadnice osy X. Stejnym zplsobem opakujeme pro
soufadnici osy Y. Poslednim krokem je nutné urCit, v jakém sourfadnicovém
systému se data ve zdrojovém formatu nachazi. Poslednim krokem je moznost si

vybrat, které atributy chce uzivatel naimportovat. Je nutné pomoci tlaCitka vedle
kazdé dostupné vrstvy danou vrstvu vypnout levym kliknutim tlaCitka mysi. V
pripadé, ze je vrstva vypnuta jevi se tlaCitko jako prazdné. Takto nastaveny soubor
Ize potom tlacditkem Zobrazit v mapé zobrazit, popfipadé tlaCitkem Atributova
tabulka zobrazit atributy.
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[¥ Nacétenilokalnych dat bad

Format =
csv v
Oddelovaé
h 4
Soubor

Vybrat soubor i export (1) csv

x/zem.délka y/zem.sitka

X w Y v

Zdrojovy souradnicovy systém

S-JTSK v

Atributy

¥ typeDescCz
uliceKod
vuscKod
obecKod
vuscNazev
uliceNazev
obecNutsLau
okresKod
obecNazev
okresNazev
X

y
z

Atributova tabulka

‘ Zménit styl

NSRS RAR ®

‘ -

Obrazek 31 - Nastaveni nastroje nacteni lokalnich dat

Takto pfidanym datum lze pomoci tlaCitka Zménit styl upravit vzhled. Lze nastavit
tvar, velikost, tloustku obrysu a jejich prahlednost. Zménu vzhledu je pak nutno
potvrdit kliknutim na tlacitko Hotovo.
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Zobrazitvmapé [ Atributova tabulka \{ ‘E@ \ \ ?';n&l
g \ | )
== -;‘!I | |

Hotovo
Tvar
diamant v
Velikost [px] Tloustka obrysu [px]
180 3
Barva vypliné Barva obrysu

Prihlednost vyplne  Prihlednost obrysu

g 4

Obrazek 32 - Editace nactenych dat

4.8 Vyhledani polohy

Nastroj Vyhledani polohy < na zakladé pfedem znamych soufadnic. V prvnim

kroku je nutné si pomoci rozbalovaciho tladitka rozbalovaciho tladitka ¥ vybrat
pozadovany souradnicovy systém. Na zakladé vybraného soufradnicového
systému je poté nutné vyplnit soufadnice do pozZadovanych poli. Pfi spravném
zadani se soufadnice zobrazi jako novy bod v mapovém poli.

</ Vyhledani polohy X

5-JTSK hd

Dekadicky V stupnich

Zemépisna délka
-475732.2372355753

Zemépisna sirka
-1106091.0191325655

Obrazek 33 - Nastroj vyhledani polohy
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4.9 Editace vrstev

Nastroj editace vrstev [ slouzi k editaci dostupnych mapovych vrstev na serveru
ale také k tvorbé novych objektu v téchto vrstvach. Po rozkliknuti nastroje je nejprve
nutné vybrat vrstvu potfebnou k editaci pomoci rozbalovaci nabidky.

Evakuadni zony

7 Body [Sadoc]
Obrazek 34 - Nastroj editace vrstev

Po vybrani pozadované vrstvy se poté zobrazi seznam vSech dostupnych typl
objektu, které Ize editovat.

~
N
o]
=
C

H ¥ D)
1
by |
1
y
C
o

] et g e 1 v o
wAdallid LWyl il

Obrazek 35 - Seznam dostupnych objektu k editaci

V takto otevieném seznamu je poté nutné zvolit pozadovany objekt. Zvoleny objekt
je poté mozné vlozit do mapového pole kliknutim levého tlaCitka mySi na
pozadované misto. Takto pfidanému objektu Ize poté upravit atributy, napfiklad
popis. Popfipadé Ize také zménit samotnou kategorii objektu, v pfipadé, Zze neni
korektni a nebo také pomoci tlaCitka Vybrat soubor danému objektu pridat prilohu
(textovy dokument a nebo fotografie). Upravy je poté nutné potvrdit kliknutim levého
tlaCitka mySi na tlacCitko ulozit. V pfipadé, Zze objekt nechceme ukladat, je nutné
potvrdit kliknutim levého tlaCitka mySi na tlacitko storno.
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Viyberte pfilohu

Vybrat soubor | Soubor nevybran

Obrazek 36 - Editace prvku

V pfipadé, Ze jiz nechceme vytvaret novy objekt, ale pouze editovat existujici, je
nutné na objekt kliknout levym tlacitkem mySi v mapovém poli. Takto se znovu objevi
editovaci tabulka, kde mizeme upravit parametry existujicimu objektu.

Pro odstranéni existujicich objektd slouzi tlacitko smazat v editatnim okné,
pripadné také tlacitko Odstranit vybérem ve vybéru objektl k editaci.

Takovéto vymazani objektt je jiz nevratné a je tedy potfeba dbat zvysené opatrnosti.

4.10 Sekundarni mapa

Nastroj sekundarni mapa T slouZi k zobrazeni dané mapové plochy v okné s
jinym mapovym podkladem. Nastroj nabizi tfi moznosti rozdéleni obrazovky.
Horizontalni, vertikalni a okno. Kliknutim levého tlaCitka mysSi na kteroukoliv z
danych moznosti se upravi rozhrani obrazovky dle zvolené moznosti. V pfipadé, ze
chceme rezim dvou oken ukon€it, je nutné kliknout na tlacitko Zrusit rezim oken.
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5 Sekundémi mapa

Zrudit rezim oken

ag— |

Jezovd |

= '

Obrazek 37 - Nastroj sekundarni mapa — horizontalné

V rovngeht

Obrazek 38 - Nastroj sekundarni mapa - Vertikélné

29

V Barovkach




I I
T Sekundami mapa KoL e f C

T Ll Ay

4 1 = N £
— il ~ \ £
X = X A : 8 g

Obrazek 39 - Nastroj sekundarni mapa - V okné

4.11 Informace z katastru nemovitosti (WSDP)

Nastroj Informace z katastru nemovitosti - ISKN &2 slouzi k ziskani informaci o
parcele, stavbé, pfipadné bytové jednotce z katastru nemovitosti zpracovavanych
CUZK. Po rozkliknuti nastroje je nejprve nutné zvolit typ objektu o kterém chceme
ziskat informace. Na vybér jsou tyto moznosti:

e Informace o parcele ]
e Informace o stavbé

e Informace o bytové jednotce @&

Po vybéru z téchto moznosti a jeji zvoleni levym tlaCitkem mysSi je poté mozné
kliknout na pozadovanou oblast v mapovém okné (Nastroj momentalné podporuje
jen lokalitu obce Jama). V pfipadé uspésného zvoleni se poté v nastroji objevi dana
nemovitost a k ni moznosti zobrazeni informaci o parcele &2 a zobrazeni Listu
Vlastnictvi El. Kliknutim levého tlagitka mySi na jednu z moznosti se poté

automaticky stahne pdf soubor obsahujici veSkeré dostupné informace o dané
nemovitosti.
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2 lIskn

Obrazek 40 - Nastroj ISKN

V pfipadé, Ze uzivatel potfebuje ziskat informace o jiné nemovitosti, je doporu¢eno
nejprve vycistit vyhledané nemovitosti kliknutim na tlaCitko Smazat a poté znovu
zvolit jednu ze tfi moznosti a vyhledat dany objekt v mapé.

4.12 Editace bodl zajmu

Nastroj Editace POI slouzi k editaci zajmovych bodl. Po otevieni nastroje je
nejprve nutné vybrat vrstvu, ktera se ma editovat.

Editace POI X

|

[ Viyberte vrstvu k editac v

| [—Vwherte vretvu k editac)

L'r vy Derma Vrstvy - 2itac)

| Foi [bod]

Pl Fois [linie] K

Obrazek 31 - Vybér vrstvy k editaci

Po vybrani dané vrstvy se poté otevie nabidka vSech zajmovych bodl dostupnych k
editaci. Zde se nabizi moznost pfidani bodu pomoci dostupnych ikon danych
zajmovych bodu, pfipadné pfidanim pomoci fotografie obsahujici GPS soufadnice.

7 31



4 Editace POI b4
A

Obrazek 42 - Moznosti editace pomoci ikon a fotografii

V pfipadé, Zze se uzivatel rozhodne pro pfidani pomoci ikon, je nejprve nutné na
pozadovanou ikonu kliknout levym tlaCitkem mysi a poté kliknout na zadané misto v
mapé. V pfipadé uspéchu se uzivateli bod zobrazi v mapé a je vyzvan k vyplnéni
atributd. Jedna se o nazev, popis a tag. Udaje neni nutné vyplnit, avdak pro
pfehlednost je doporuCeno je pfidat. Dale je také moznost pridat prilohu. Pro
potvrzeni je poté nutné zmény ulozit kliknutim na tlacitko Ulozit.
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Editace POI X

CBJECTID

2422

oiClass

1 L&) w
Mame

MNemocnice
Description

Memocnice na kraji mésta
o

Nemocnice

Pridat pf

nemaocnice.jpg |

Obrazek 43 - Editace nového objektu pomoci ikon

V pfipadé, Ze uzivatel zvoli pfidani bodu (POI) pomoci fotografie, je nutné aby
fotografie obsahovala informace o GPS lokaci. Format fotografie musi byt JPG a je
nastaven limit na velikost 10MB. Po pfidani korektni fotografie se pak mapa presune
na lokaci fotografie a uzivatel je vyzvan k vyplnéni atributll o daném bodu zajmu.
Jedna se o jméno, popis, tag a také poiClass z dostupné nabidky, ktera udava o
jaky typ bodu zajmu se jedna. TaktéZz je mozné pfidat dalSi fotografie, které jiz
nemusi obsahovat GPS lokaci jako pfilohu pomoci tlaCitka Pridat prilohu.
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Editace POI X

OBJECTID

2.4 2 A
SL59
poiClass

Kin v
Name

Kino
Uescrip

ar i~

RIO U el

AT aTa

MING

Gat p L

sslupf.jpg ]

Obrazek 44 - Editace nového objektu pomoci fotografie obsahujici GPS lokaci

V pfipadé, ze je jiz bod zajmu vytvofen a je potfeba bod upravit, je nutné znovu
spustit nastroj Editace POI a vybrat o jaky typ se jedna. Poté Ize kliknout levym
tlacitkem mySi na bod lezici v mapé. Takto oznaCenému bodu se poté otevie jeho
seznam atributd, které Ize upravit. Takto upraveny bod je poté nutné znovu potvrdit
tlaCitkem Ulozit. Pro pfipad, ze dané zmény ulozit nechceme, je potifeba kliknout na
tlacitko Storno.

Pokud je bod v editaénim rezimu, tedy Ize danému bodu ménit hodnoty atributd, Ize
s bodem pohybovat. Podrzenim levého tlacitka mySi na daném bodé a naslednym
pohybem mysSi na jiné misto se bod presune. Tuto zménu je pak nutné potvrdit
tlaitkem Ulozit.

4.13 Geoprocessingove nastroje

Momentalné jedinym dostupnym nastrojem je tvorba vyskového profilu. Po vybrani
tohoto nastroje je uzivatel vyzvan vybéru vychoziho vyskového modelu z rozbalovaci
nabidky (DMP 1G, DMP 4G, DMP 5G). DalSim krokem je nakresleni linie do
mapoveho pole. Nakreslenou linii je poté nutné potvrdit kliknutim na tladitko
Spocitat. V pfipadé uspésSného vypoltu je poté uzivateli zpfistupnéna moznost
zobrazit profil kliknutim na tlagitko Ukazat profil (profil se taktéz muze zobrazit po
vypoctu automaticky).
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& Geoprocesingové nastroje X

< )

%

Sthnout vysledky

Obrazek 45 - Vysledny vy$kovy profil

Posledni moznosti je poté Stahnout vysledky kliknutim na tlacitko ve spodni listé.
Vysledkem je staZzeny .zip soubor, ktery obsahuje danou linii jako shapefile
obsahuijici i vySkové soufadnice.

V pfipadé, Ze chce uzivatel vypocitat novy vyskovy profil, je nutné kliknout na tla€itko
smazat, kterym se vymaze predesla linie.

4.14 Ostatni nastroje

Jedna se o nastroje, které nemaiji za ukol pfimo zprostfedkovavat vystupy ale spise
uzivateli usnadnit praci s aplikaci Terinos. VSechny tyto nastroje jsou funk&nimi
prvky zaméfenymi na ovladani aplikace. Jejich nastaveni (umisténi, povoleni
uzivatele vidét dany nastroj, jednotlivé konfigurace nastroju) Ize dale upravovat v
Admin aplikaci. Postupné budou pfidavany dalSi nastroje (widgety).

Jedna se o tyto nastroje:

Fullscreen

Zoom

Kopirovani souradnic
Zména podkladové mapy

Legenda
Obnoveni orientace mapové plochy

Ukazatel méritka
Tisk
Zobrazeni vrstev

Vychozi zobrazeni mapy
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